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CAPACIDADES GENERALESDEL CURSO

Conocer y Aplicar Técnicas Basadas en € Algebra Para Implementar Algoritmos Eficientes

RESUMEN DE UNIDADESTEMATICAS (Teoriay Ejercicios)

UNIDA TITULO N° HORAS
D

1 Introduccién 18

2 Euclides 18

3 Newton 36

4 Fermat 30

TOTAL  SEMANAS

102




PRINCIPALESTEXTOSDE REFERENCIA:

1.- J. von zur Gathen, J. Gerhard. Modern Computer Algebra. Cambridge. 2003.

2.- T. H. Cormen. Introduction to Algorithms (Third Edition). The MIT Press. 2009.

3.- A. Levitin. The Design & Anaysis of Algorithms. Addison Wesley. 2007.




1. UNIDAD TEMATICA UNO: Introduccién

CAPACIDADESA DESARROLLAR:

Disefiar e implementar algoritmos €ficientes para procesar objetos matematicos

CONTENIDOS

1.1.-
Fundamentos del andlisis de dgoritmos

1.2.-
Estructuras de datos para representacion de objetos mateméticos

TOPICOSA SER EVALUADOS

Resolucién de problemas que involucran € andlisis e implementacion de algoritmos que manipulan objetos
matematicos

2. UNIDAD TEMATICA DOS: Euclides

CAPACIDADESA DESARROLLAR:

Conocer, implementar y analizar algoritmos derivados del algoritmo de Euclides y sus aplicaciones




CONTENIDOS

2.1.

Algoritmo de Euclides extendido
2.2

Aplicaciones del algoritmo de Euclides
2.3.

Algoritmos modulares e interpolacion

TOPICOSA SER EVALUADOS

Resolucién de problemas que involucran €l andlisis e implementacién de algoritmos derivados del algoritmo de
Euclides

3. UNIDAD TEMATICA TRES: Newton

CAPACIDADESA DESARROLLAR:

Conocer, implementar y andlizar algoritmos “veloces”




CONTENIDOS

3.1
Multiplcacion veloz
32
Eva uacion e interpol acion veloz de polinomios
33
Algoritmo veloz de Euclides
3.4.

AlgebraLineal velos

TOPICOSA SER EVALUADOS

Resolucién de problemas que involucran € andlisis e implementacién de algoritmos derivados de agoritmos
“veloces”

4. UNIDAD TEMATICA CUATRO: Fermat

CAPACIDADESA DESARROLLAR:

Conocer, implementar y andlizar algoritmos que utilizan propiedades de niimeros primos




CONTENIDOS

A4t

Test de primalidad
4.2.

Factorizacion de enteros
4.3.

Criptografia con |lave publica

TOPICOSA SER EVALUADOS

Resolucién de problemas que involucran € disefio, evaluacion e implementacidn de agoritmos que utilizan
propiedades de nimeros primos




