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Descripcion Contribucién al Perfil de Egreso

Explicitar el o los desemperios integrales del perfil de egreso al que tributa la
asignatura. Indique segun numeracion de perfil de egreso.

Resultado de aprendizaje general

Conocer los problemas y los algoritmos clasicos de la computacion.
Conocer los conceptos y las técnicas para analizar la correctitud y el desempefo de
algoritmos. Disefar algoritmos para resolver problemas computacionales basicos.

Resultados de aprendizaje Unidades tematicas
especificos

Computacién y algoritmos: 1. Computacion y algoritmos

¢ Conocer las nociones basicas dela | 1.1. Definiciones generales
teoria de algoritmos y complejidad. 1.2.  Relacién con el algebra y el
e Conocer algunos de los algoritmos calculo
basicos y sus desempenios. 1.3. Conceptos basicos
o Reconocer algunos elementos 1.4. Cultura general en relacion con

basicos de algoritmos como
expresiones condicionales,
repeticiones, etc.

computacioén y algoritmos




Disefo y control de programas:

e Entender las expresiones vy
conectores logicos (“y”, “0”, “no”,
“si, entonces”, “si y solo si”).

e Conocer las principales
expresiones de control en
algoritmos: expresiones
condicionales (“if’, “if else”) y
bucles (“for”, “while”) y sus
operaciones de control (“break”,
iteradores).

e Reconocer el concepto de
funciones/procesos en
programacion.

o Identificar la diferencia entre

variables locales y globales y entre
variables de entrada y salida.

e Conocer la diferencia entre
algoritmos directos, iterativos y
algoritmos recursivos y como se
refleja en la estructura de un
algoritmo.

2. Disefo y control de programas

2.1. Légica computacional

2.2. Sentencias de control: if/else, for,
while, break, iteradores

2.3. Uso de funciones

2.4. Variables: globales, locales,
entradas y salidas, utilizacion de
archivos

2.5. Estructuras de algoritmos:
algoritmos  directos,  algoritmos

iterativos y recursividad general

Estructuras de datos:

e Conocer las estructuras basicas
encontradas en programacion y
como se pueden utilizar.

¢ Distinguir los ventajas y
desventajas de las estructuras de
datos basicas en algunas
situaciones comunes.

3. Estructuras de datos

3.1. Arreglos
3.2. Matrices
3.3. Listas

Eficiencia y correctitud de
algoritmos:

o Entender la necesidad de demostrar
la correctitud de un algoritmo.

e Saber demostrar la correctitud de
algoritmos basicos.

e Tener conocimientos sobre la
medicion de la eficacia y eficiencia
de los algoritmos para ofrecer
soluciones de buen rendimiento.

4. Eficienciay correctitud de

algoritmos.
4.1. Correctitud.
4.2. Eficiencia temporal.
4.3. Eficiencia espacial.
4.4. Medicion de error y eficiencia

computacional.




Laboratorios (aprendizaje)

Saber implementar algunos
algoritmos basicos en el lenguaje
de programacion Python.
Conocer las etapas claves en la
programacion de algoritmos
(disefio, verificaciéon de correctitud,
medicion de eficacia y eficiencia,
testeo) y aplicarlas en casos
practicos.

Saber utilizar funciones para la
programacion de un algoritmo.

Laboratorios (guia de actividades)

o Entornos de programacion:
herramientas de programacion
(Python), ambientes de desarrollo,

buenas practicas de programacion.
e Disefio, trazabilidad y medicién:
correctitud, eficacia y eficiencia
e Operaciones y uso de funciones en
operaciones: operaciones vectoriales y
matriciales
e Ordenamiento, busqueda y uso de
funciones: retorno, void y recursién

o Entender y aplicar herramientas
béasicas de recursividad en
programacion.

simple.

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje

La metodologia contempla clases expositivas, resoluciéon plenaria de problemas, y
aplicacién guias de aprendizaje, lo cual se trabajard de forma individual o
colaborativa. El trabajo auténomo se desarrollard& en base a tareas e
implementaciones de algoritmos, las cuales pueden ser resueltas de forma individual

y grupal.

Procedimientos de evaluacion

Los procedimientos de evaluacion del curso contemplan evaluaciones diagndsticas,
formativas y sumativas, alineadas con el contenido de las unidades y los resultados
de aprendizaje definidos. Las actividades evaluativas concretas para realizar durante
el curso seran claramente definidas al inicio de este.
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