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Descripcion

Contribucion al Perfil de Egreso
La asignatura contribuye a los siguientes desempefos integrales:

1. Desarrollar constructos matematicos teéricos y practicos para estudiar
problemas que surgen del ambito académico o profesional, utilizando
herramientas matematicas avanzadas y el pensamiento abstracto y/o
estructurado.

2. Formular modelos matematicos complejos para estudiar problemas
pertenecientes a otras disciplinas, interactuando en contextos
interdisciplinarios o multidisciplinarios, con una actitud critica frente a
distintas situaciones de aplicacion.

3. Resolver problemas de la ingenieria y las ciencias mediante la aplicacion de
conceptos avanzados de matematica y herramientas computacionales y/o
tecnolégicas para generar soluciones que ayuden a la toma de decisiones
en distintos contextos laborales, actuando con rigurosidad en el proceso.

4. Interpretar los resultados obtenidos de la resolucion de problemas,
analizando la informacién desde una perspectiva cualitativa y cuantitativa
para la toma de decisiones en funcién de los distintos contextos de
aplicacién, con responsabilidad y ética en el quehacer profesional.

Resultado de aprendizaje general

Al finalizar el curso, el estudiante sera capaz de analizar, conocer como modelar,
implementar y evaluar técnicas de optimizacién combinatoria. Aplicar el
conocimiento de medicién de correctitud, medicidon de eficiencia y rendimiento
general de soluciones computacionales a problemas de alto costo computacional en
relacion con la busqueda de soluciones viables de problemas de optimizacién
combinatoria. Conocer diversas herramientas de software que permiten explorar
soluciones a este tipo de problemas de optimizacion y su campo de aplicacion en
optimizacién de recursos, modelado eficiente de aprendizaje automatico, analisis de
datos, optimizacion de parametros y optimizacion de procesos de produccion.

Resultados de aprendizaje Unidades tematicas

especificos




Conocer el problema de Flujo
maximo, sus aplicaciones y su
resolucién algoritmica
mediante los algoritmos Ford-
Fulkerson y Edmonds-Karp.
Conocer la relacion entre el
flujo maximo y corte minimo.

Unidad N°1: Técnicas y algoritmos para
optimizaciéon combinatorial |

1.1. Flujo maximo y corte minimo
1.2. Algoritmos de optimizacién en grafos
1.3. NP-completitud

Identificar la dificultad de un
problema y sus variables
significativas para el
modelamiento de soluciones
computacionales de
optimizacién

combinatoria utilizando
populares (estado del arte),
modelado heuristico (basado
en la experiencia y modelado)
y uso de metaheuristicas.

Unidad N°2: Técnicas y algoritmos para

optimizaciéon combinatoria Il
2.1.- Introduccion a técnicas para
el disefio de algoritmos de
aproximacién de optimos en
espacios factibles de busqueda y
solucion a problemas
combinatorios.
2.2.- Métodos probabilistas y
aleatorios. (Montecarlo,
Aproximacion Bayesiana
Computacional)
2.3.- Métodos metaheuristicos,
algoritmos basados en
poblaciones y fendmenos
naturales (Algoritmos Evolutivos,
Colonia de hormigas,
Optimizacion por enjambre,
métodos hibridos global-local.).

Conocer técnicas basicas de
mineria de datos aplicada a
prediccién, clasificacion,
agrupamiento y sus formas de
medir eficacia y sesgo.
Conocer herramientas de
software libre para analisis
veloz de mineria de datos

Unidad N°3: Algoritmos y técnicas
basicas de mineria de datos.

3.1.- Medicién de eficacia y sesgo
(transversal a las técnicas de M. Datos)
3.2.- Prediccién

3.3.- Clasificacién

3.4.- Agrupamiento

Metodologias de ensefnanza y de aprendizaje

La metodologia contempla clases expositivas, resolucion plenaria de problemas, y
aplicacién guias de aprendizaje, lo cual se trabajara de forma individual o
colaborativa.

En el tiempo de trabajo auténomo el/la estudiante debera realizar tareas para
reforzar el aprendizaje de la clase




Procedimientos de evaluacion

Se requerira un minimo de dos pruebas cuyo promedio debe valer al menos el 60%
de la nota final del curso. El resto de las evaluaciones pueden consistir en
exposiciones, tareas, etc.
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