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Descripcion

Contribucion al Perfil de Egreso
La asignatura contribuye a los siguientes desempefos integrales:

1. Desarrollar constructos matematicos teéricos y practicos para estudiar
problemas que surgen del ambito académico o profesional, utilizando
herramientas matematicas avanzadas y el pensamiento abstracto y/o
estructurado.

2. Formular modelos matematicos complejos para estudiar problemas
pertenecientes a otras disciplinas, interactuando en contextos
interdisciplinarios o multidisciplinarios, con una actitud critica frente a
distintas situaciones de aplicacion.

3. Resolver problemas de la ingenieria y las ciencias mediante la aplicacion de
conceptos avanzados de matematica y herramientas computacionales y/o
tecnolégicas para generar soluciones que ayuden a la toma de decisiones
en distintos contextos laborales, actuando con rigurosidad en el proceso.

4. Interpretar los resultados obtenidos de la resolucion de problemas,
analizando la informacién desde una perspectiva cualitativa y cuantitativa
para la toma de decisiones en funcién de los distintos contextos de
aplicacién, con responsabilidad y ética en el quehacer profesional.

Resultado de aprendizaje general

Al finalizar el curso, el estudiante sera capaz de conocer los problemas y los
algoritmos clasicos de la computacion.

Conocer los conceptos y las técnicas para analizar la correctitud y el desempefio de
algoritmos. Disefiar algoritmos para resolver problemas computacionales basicos.

Resultados de aprendizaje Unidades tematicas

especificos

e Conocer las nociones basicas Unidad N°1: Computacién y algoritmos

de la teoria de algoritmos y

complejidad.

e Conocer algunos de los 1. Definiciones generales
algoritmos 2. Relacion con el algebra y el
basicos y sus desempenios. calculo

e Reconocer algunos elementos 3. Conceptos basicos
basicos de algoritmos como 4. Cultura general en relacién con

expresiones condicionales,
repeticiones, etc.

computacion y algoritmos




e Entender las expresiones y Unidad N°2: Disefio y control de
conectores logicos (“y”, “0”, programas
“no”, “si, entonces”, “si y sélo e |obgica computacional
si”). e Sentencias de control: if/else, for,
e Conocer las while, break, iteradores
expresiones de e Uso de funciones
algoritmos: e Variables: globales, locales,
condicionales (“if”, “if else”) y entradas y salidas, utilizacion de
bucles (“for”, “while”) y sus archivos
operaciones de control e Estructuras de algoritmos:
(“break”, iteradores). algoritmos directos, algoritmos
e Reconocer el concepto de iterativos y recursividad general
funciones/procesos en
programacion.
e Identificar la diferencia entre
variables locales y globales y
entre variables de entrada y
salida.
e Conocer la diferencia entre
algoritmos directos, iterativos y
algoritmos recursivos y como
se refleja en la estructura de un
algoritmo.
e Conocer las estructuras Unidad N°3: Estructuras de datos
basicas encontradas en
programacién y cémo se
pueden utilizar. e Arreglos
e Distinguir los ventajas y !
. ® Matrices
desventajas de las estructuras i
de datos bésicas en algunas ® Llistas
situaciones comunes.
e Entender la necesidad de Unidad N°4: Eficiencia y correctitud de
demostrar la correctitud de un algoritmos.
algoritmo.
e Saber demostrar la correctitud
de algoritmos basicos. e Correctitud.
e Tener conocimientos sobre la e Eficiencia temporal.
medicion de la eficacia y e Eficiencia espacial.
eficiencia de los algoritmos e Medicién de error y eficiencia
para ofrecer soluciones de computacional.
buen rendimiento.
e Aplica la nocién fundamental Unidad N°5: Métodos numéricos para
de algoritmos de descenso, optimizacién
basado en la busqueda sobre
una direccién dada. e Método de direcciones admisibles
e |dentifica los distintos tipos de (caso restricciones lineales).

convergencia: lineal,
superlineal, cuadratica, a
través de la revision de
meétodos especificos.

e 6.2. Método de
penalizacién/barrera.




Laboratorios (aprendizaje)

Saber implementar algunos
algoritmos basicos en el
lenguaje de programacion
Python.

Conocer las etapas claves en
la programacion de algoritmos
(disefio, verificacion de
correctitud, medicién de
eficacia y eficiencia, testeo) y
aplicarlas en casos practicos.
Saber utilizar funciones para la

Laboratorios (aprendizaje)

Saber implementar algunos
algoritmos basicos en el lenguaje
de programacion Python.
Conocer las etapas claves en la
programacioén de algoritmos
(disefio, verificacion de
correctitud, medicién de eficacia 'y
eficiencia, testeo) y aplicarlas en
casos practicos.

Saber utilizar funciones para la
programacién de un algoritmo.

programacion de un algoritmo. » Entender y aplicar herramientas
e Entendery aplicar basicas de recursividad en

herramientas basicas de programacion.

recursividad en programacion.

Metodologias de ensefnanza y de aprendizaje

La metodologia contempla clases expositivas, resolucion plenaria de problemas, y
aplicacién guias de aprendizaje, lo cual se trabajara de forma individual o
colaborativa. El trabajo auténomo se desarrollara en base a tareas e
implementaciones de algoritmos, las cuales pueden ser resueltas de forma
individual y grupal.

Procedimientos de evaluacion

Los procedimientos de evaluacion del curso contemplan evaluaciones diagnésticas,
formativas y sumativas, alineadas con el contenido de las unidades y los resultados
de aprendizaje definidos. Las actividades evaluativas concretas para realizar
durante el curso seran claramente definidas al inicio de este.
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